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Die Welt der Kinder ist gemacht von Erwach-
senen. Von den Kita- und Schulgebäuden, 
Kinderspielsachen, über spezielle Safety -
produkte, Apps bis hin zu Konzepten wie 
dem „Taschengeld“, bekommen die Kinder 
von Erwachsenen gemachte Dinge und  
Konzepte an die Hand.  
 
Jeden Dienstag haben sich junge For sche r*in -
 nen im TheaterGrueneSosse getroffen, um 
diese Dinge zu überprüfen. Entstanden sind 
dabei ganz viele Fragen, vor allem über die 
Gemachtheit dieser Dinge.  
 
Als Spezialgebiet der jungen Forschenden 
stellten sich schnell von Erwachsenen  
gemachte Spiele heraus: Wie werden Spiele  
gemacht und designt? Wer macht sie? Und 
was braucht es, um ein Spiel zu entwickeln, 
an dem andere teilhaben können?  
So forschte eine Gruppe von Kindern im  
Saal des TheaterGrueneSosse an Spielwelten  
und Regeln, sie erfanden Charaktere und  
ein Spielbrett und entwickelten die Anfänge 
ihres ganz eigenen Live-Rollen-Spiels:  
WIZZARD 2.0!  
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Eine Kooperation zwischen dem  
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Die Kinder auf Hortfreizeit treten auf, bis  
auf Asya, die sich als Zauberin versteckt. 
 
D: Cool, jetzt gehen wir auf Nachtwanderung 
in den Wald! 
G1: Was machen wir jetzt nochmal? 
Maret: Wir müssen auf Nachtwanderung 
gehen, um Kräuter zu sammeln. 
A: Ne, wir sollten Beeren sammeln. 
F: Wisst ihr, dass es hier giftige Schlangen 
gibt? 
C: Nee, ich will gar nicht auf Nachtwan-
derung gehen. 
E: Aua, mein Fuß! Blöder Stein. 
 
Alle hören ein bedrohliches Knacken. 
Alle durcheinander: Was war das? Hast du 
das gehört? Habt ihr das gehört? 
 
Maximilian: Ach, das war doch nur ein Ast. 
G2: Wo sind wir? 
F: Werwölfe essen zuerst die Angsthasen! 
Lu: Wölfe sind gruselig, aber Werwölfe sind 
noch gruseliger. 
 



Esme drückt auf das rote Licht. 
Alle: Rotes Licht, rotes Licht, rotes Licht. 
 
Asya kommt auf dei Bühne und verwandelt 
alle. 
Jetzt seid ihr in mein Spielfeld geraten.  
Ich verwandle euch! 
Abra Kadrabra, Zauberin, Zauberin,  
ihr werdet zu Spielfiguren. 
 
Nebel.  
Alle verwandeln sich und stellen sich vor.


































